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Foimo

Comment allez-

Bonjour |
vous ¢ Moi, cest un peu la
fatigue, je vous avoue. Mais je
ne vais pas parler de ¢a, parce
que les éditos, cest pas fait pour
parler de soi et se plaindre.

Je minsurge | Les voyages en
car, cest [horreur | Pour replacer
le contexte, nous parlons ici
principalement du retour du
WES. Si vous n'étes pas venus au
WES, ne fuyez pas | On parlera
aussi de vous (& moins que vous
ne soyez jamais rentré dans
un car/bus/engin motorisé de
taille supérieure & environ 2,14
fois plus grande quune voiture
citadine classique ; dans ce cas,
vous pouvez lire dun air distant
en rigolant bien de la misére
des gens qui doivent prendre

ces moyens de locomotion

De ['handicapé, encore un peu.

de maniere réguliere - parce
que oui, il y en a - parce que
la vie, oui la vie, les a poussés
dans cette direction. Ainsi voild,
cest ainsi que se clét cette tres
longue parenthese. BLAM),
Mais moins, parce que , excusez,
mais le WES cest un événement,
on aime en parler, méme quand
on na pas pu trop en profiter
& cause dune fichue rotule
maladroite.. |l faut donc se
lancer un jour, cest parti | Le car
est une maniére particulierement
commode pour se déplacer
aujourd hui, principalement
grace au fait quelle permet
de voyager par groupes de
grande envergure, de maniere
relativement communautaire ce
qui donne lieu & des activités
sociales agréables de type




discussions, chanson paillardes,
jeux de sociétés ou enfermement
personnel sous un casque
audio. Pourtant, elle apporte
un désagrément assez majeur
(restons modérés) : le MANQUE
DE CONFORT, principalement
par le fait quil N'Y A PAS DE
PLACE POUR LES JAMBES. Ce
qui me touche particulierement
(mes jambes sont de ftaille
significative), les problémes au
genou naméliorant rien. On
pourrait penser que, néanmains,
une personne est sauvée dans
le bus (celle qui est au milieu du
dernier rang, oui, celle qui, si
elle oublie de mettre sa ceinture,
peut faire du ventriglisse sur
toute la longueur du bus, sur la
moquette, en cas de freinage
imprévu) mais non, méme pas :
sans appui, tout ce quelle peut
faire, cest savachir sur ses
voisins... En dehors du manque de
place (qui, finalement, concerne
principalement les grands, et un
peu moins les autres), il y a aussi

le confort sonore : pourquoi les
conducteurs de bus laissent-
ils le moteur allumé & ['arraf?
Et pourquoi votre voisinle) ng
jamais envie de dormir en méme
temps que vous?

ALINEA (e paragraphe
devenait beaucoup trop long)
Tout ¢a sans compter les écrans
de téléphone éblouissants, les
ronfleurs, les enrhumés, les hyper-
actifs, les respos BDE (mais eyx,
on les aime bien quand méme
<3). Tout ¢a pour dire que voily
les voyages en car, cest super,
ca permet vraiment de créer
des liens avec ses voisins, pour
se faire des amis pour la vie -
cest toujours |& quon se raconte
ses vies (respectives, hein, on
nest pas des chats), et quon en
apprend plein sur les autres.

Sur ce, bonne lecture de Iq

LH1/1

Jean L, carismatiquement vétre
(la faute est voulue, pour faire un jeu de mot
avec «car». Cest nulJe sais. Bonne semaine)
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SENTANSNL
Il mest arrivé une aventure étrange
pas plus tard quil y a cing minutes,
cing minutes avant le début de la
rédaction de larticle hein, pas cing
minutes avant que vous ne le lisiez
je ne suis pas voyante.. enfin cette
semaine si mais bon passons. Jétais
tranquillement en train de réfléchir &
qui refiler les horoscopes quand, sorti
de nulle part, un homme ayant mes
traits est apparu de nulle part avec un
aspirateur & la main, et il prétendait

Jeux 1D: BRAD

On a du pain sur la planche

étre moi | Voici, @ la conversation
orés, ce que nous nous sommes dit -

« Non monsieur, désolé mais je crois
bien que cest moi qui suis moi ! » me
dis-je.

« Ah oui cest vrai excuse-moi, e
voulais dire je suis toi du futur | » me

répondis-ie.

« D'accord jaime mieux ¢a. Et quest
ce qui mamene ¢ » me demandais-je.

« Tu ne dois pas écrire cet article
sur Braid | Ce sera un ramassis de
clichés sur le voyage dans le temps,
alors que le jeu na rien & voir avec
cela | » me prévenais-ie.

« OK. je vais écrire sur Prince of
Persia alors » décidais-ie.

Jusque-la tout allait bien, lorsque
soudain mon futur moi se mit & passer
laspirateur avant de disparaitre dans
un nuage de fumée bas budget,
lui et son appareil de propreté
démoniaque (ie vous laisse décider




ce qui est démoniaque : l'aspirateur
ou la propreté) | Horreur | Moi,
faire le ménage 2 Jamais. C'était lo
la preuve que cet individu était un
imposteur | J'en revenais donc & ma
premiére idée, écrire un article sur
Braid, le meilleur jeu indépendant de
tous les temps |

alors retroussé ses manches de Dieu
de l'informatique et accouché dun jeu
& la réalisation quasi parfaite.

A contrario de Prince of Persia ot
le contréle du temps est limité, ici vous
pouvez remonter & loisir le temps,
autant (loul) que vous le souhaitez. ef
ce sans contrepartie. Vous ne pouvez

Sorti en 2008, développé par
Jonathan Blow, Braid est un jeu
d'énigmes 2D vu de coté dont la
mécanique principale est le contréle
du temps. Son développeur en a eu
lidée en jouant & Prince of Persia, dans
lequel on peut remonter quelques
secondes en arriere lorsque l'on a fait
une erreur. Jonathan Blow sest dit que
le concept était sous-exploité, et que
les possibilités en termes d'énigmes
et de narration étaient immenses. |l a

donc pas mourir, pas perdre, tout
ce qui compte est de résoudre les
énigmes. Vous avez dailleurs le loisir
de parcourir les & mondes & votre
guise, en résolvant les énigmes dans
lordre de votre choix, et disons-le le
ieu est assez difficile (beaucoup plus
dur que des classiques comme Portal),
bien quassez court si vous étes doué
(trois/quatre heures)
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Dans chacun des 6 mondes un
nouvel élément de Gameplay, en
rapport avec le temps, sajoute
(attention spoil) : dans le monde 2
vous avez le pouvoir de base, dans le
3 certains objets ne sont pas affectés
par ce pouvoir, dans le 4 le temps
ne bouge que si vous bougez, dans
le S si vous remontez le temps un
double de vous se créé pour répéter
les actions ainsi effacées, et dans
le 6 vous pouvez poser un anneau
ralentissant le temps en fonction
inverse de la distance. lLe monde 1
me direz-vous ¢ (je suis voyante je
sais que vous le direz) Eh bien cest le

3
dernier [cest le syndrome star wars),
mais il y a de bonnes raisons & cela,
des raisons scénaristiques.

Parlons donc du scénario. A lentrée
de chaque monde plusieurs livres vous
racontent des bouts de ['histoire, qui
finissent par sassembler & la fin du jeu
et je ne spoilerai pas la fin grandiose
de ce jeul Ce qui est intéressant
Cest quici le sens métaphorique est
ce qui apparait en premier, la vraie
signification de [histoire est cachée,
et fait dailleurs l'objet de nombreuses
théories. Cest selon moi le but




recherché par Jonathan Blow, écrire
plusieurs histoire en une, ou plusieurs
facettes de la méme histoire, dou le
nom du jeu : Braid (qui signifie tresse).

Laspect graphique est magnifique
et poétique, et les musiques
judicieusement choisies pour étre
aussi agréables & entendre & I'endroit
qua lenvers, et croyezmoi wu le
nombre de retours dans le temps
que vous faites cest appréciable. Les
voyages dans le temps sont dailleurs
incroyablement fluides, et cest une

prouesse technique remarquable:
réfléchissez, comment stocker
suffisamment  diinformations  pour

avoir un comportement déterministe,

mais pas trop pour que le jeu ne fasse
pas exploser votre ordi 2 Jonathan
Blow a donné plusieurs conférences
trés intéressantes & ce propos.

Braid est un jeu sublime, un des
meilleurs  jeux d'énigme  jamais
parus, et son succés a permis de
démontrer que le jeu indépendant
était économiquement viable, cest
donc en partie grace a lui que des
ieux comme Super Meat Boy ont vu
le jour et que cette chronique existe

Sur ce, je dois passer |aspirateur et
prévenir quelquun.

Adrien M.




Salut & toi Télécommien(ne) ; je
te propose cette semaine de nous
arréter en Asie pour faire face &
la plus haute montagne terrestre,
au sommet le plus proche des
étoiles : LEverest. Découvert par
les européens aux alentours des
années 1830, la conquéte du toit
du monde a demandé prés dun
siecle deffort

les  premieres  véritables
expéditions coté tibétain et une
énigme

| faut ottendre 1922

pour que la premiere véritable
expédition, menée par des
britanniques pour conquérir cette
merveille de la nature, ne voie
le jour. Pourquoi pas avant ¢ Et
bien parce que préparer une
telle expédition cest long et que
pour obtenir autorisations
dexploration de la part des

|ES

‘ A LA CoNoUETE DU
71 Tom Du MONDE

Toujours plus haut.

gouvernements locaux, ils ont do

attendre 1921  (administration
quand tu nous tiens) L'expédition
verra des alpinistes atteindre
cour la premiere fois [altitude
de 8320m, mais également les
oremiéres victimes de |Everest (7
sherpas pris dans une avalanche)
qui mettront un terme a cette
premiére exploration.

les britanniques reviennent en
1924 et montent jusqua 8570m
cette fois-ci mais un nouvel accident
met un terme & I'expédition. Cette
fois-ci cest lors de la troisiéme
tentative partant du camp V
(~7700m daltitude), qulrvine et

Mallory, deux britanniques partis




en solitaire, disparaissent. Le
cadavre de Mallory sera retrouvé
en 1999 et avjourd hui encore des
questions agitent les historiens : Est-
ce que Mallory et Irvine ont atteint
le sommet avant de mourir 2 Sont-
ils morts lors de l'ascension ou de
la descente 2 Sont-ils les premiers
& avoir conquis le toit du monde
sans revenir ¢ Ce mystere, malgré
de nombreuses études et enquétes,
reste aujourd'hui entier.

la victoire par le coté

népalais

les britanniques continuérent &
tenter lascension par la voie nord
jusqua linvasion du Tibet par la
Chine en 1950. Cet événement
met fin & lacceés au sommet par
la route tibétaine. De nouvelles
expéditions sont donc menées,
passant par le sud (Népal) et par
la terrible cascade de glace de
Khumbu (chutes de blocs de glace
assez fréquentes rendant toute
expédition assez dangereuse)

Clest expédition  suisse
en 1952 qui manque de peu le
sommet, sarrétant & une altitude

une

de 83595m. les Anglais, sentant

quils ont failli étre doublés montent

une nouvelle expédition en 1953,
Et finalement, le 29 mai 1953 &
11h30, le Néo-Zélandais Edmund
Hillary et le Sherpa Tenzing
Norgay (ci-dessus) atteignent le
sommet. A cours doxygéne, les
deux hommes ne peuvent rester
quun quart d'heure au sommet et
y enterrent une petite croix et des
sucreries.

Un siécle aprés sa découverte
par les européens et 30 ans de
tentatives | Everest a été vaincu.

Et aujourd’hui 2

La route de I'Everest a un peu
changé depuis le milieu du siécle
dernier ; outre la pollution des
alpinistes un autre fait glagant




concerne les cadavres jonchant les
routes du sommet. LEverest restant
encore aujourd hui une ascension
difficile. de nombreux alpinistes ont
perdus la vie en essayant de le
conquérir. Le rapatriement de ces
corps se situant dans la « death
zone » plus de 8000m daltitude)
est extrémement compliqué si bien
que certains font maintenant partie
du décor et servent de reperes aux
grimpeurs. Un des exemples le plus
fristement célebre est le cadavre
« Green Boots » (bottes vertes)
un indien mort de froid en 1996
dans une grotte prés du sommet.
Sa présence signale maintenant
aux alpinistes la distance qui les
éloigne du sommet

le gouvernement népalais a
récemment mis en ploce des
expéditions pour lenter de
diminuer le nombre de corps dans
ce cimetiere & ciel ouvert, mais
cela prendra du temps.

Bon, la fin était moins légére que
d'habitude, mais elle nous rappelle
que méme belle, la nature reste
dangereuse, que méme lun des plus
blancs sommets du monde garde
une part de noir, quil ne faut pas
oublier Et sur ce, Télécommien(ne),
ie te laisse continuer ta lecture en
espérant que cet article taura
intéressé. A la semaine prochaine.

Aymeric A
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Far Raphael
|'évolution dans Pokémon
|'évolution. Ce mot est

incontournable dans la conception
darwinienne du monde, mais qussi et

surtout dans le jeu dont nous parlons
si souvent.

Mais ne  trouvez-vous pas
que cerlaines  évolutions  sont
fabriolantesques 2 N'avez-vous pas
le sentiment que Nintendo vous ment
et vous spolie ? Heureusement, le
professeur Cédre est & pour vous
amener la vérit¢ sur un plateau
dargent, de bois ou de quelque autre
matériau que vous désirez.

Pour  commencer,  avez-vous
remarqué que Papillusion partage
avec Mimitoss ses antennes, ses yeux
rouges aux mille facettes, et jusqu a ses
poils violacés, tandis quAéromite et
Chrysacier ont les mémes yeux blancs
& iris noir et la méme segmentation de
leur corps 2 Voild: qui tend & montrer
que Papillusion devait initialement étre

C

LA CHRONIOUE Du
PROFESSEUR CEDRE

I'évolution de Mimitoss et Aéromite
cele de Chrysacier. les roles ont
probablement été intervertis lorsque
Nintendo sest rappelé que les mites
navaient pas de stade « chrysalide »
dans le vrai monde réel de la réalité
véritable, contrairement aux papillons
mignons. Il sagit dailleurs dune des
seules théories de fans qui ait été plus
ou moins confirmée par la firme.

Dirigeons-nous donc en  Terra
Incognita [mais nayez crainte, car
vous pourrez suivre le son de ma
voix : je suis votre ami) avec la théorie
de linterversion entre Dracolosse
et léviator. Parlons dabord de la
légende joponcise de la porte
du dragon. Il sagit dune cascade




relativement grande qui se trouve
assez haut dans les montagnes, et non
loin du passage des carpes qui vont
se reproduire prés des sources des
rivieres. Par ailleurs, certaines carpes
ont été vues remontant cette cascade
avec leur vigoureuse nageoire
caudale, mais aucune ne la jamais
descendue.. la conclusion logique
était donc que les carpes étaient
récompensées par les dieux apres
avoir accompli cet exploit et quelles
étaient transformées en dragons.
Nintendo a donc voulu rendre
hommage & cette légende avec
le faible Magicarpe qui évolue au
niveau 20 en un surpuissant Léviator
(méme sans cascade). Cependant, un
détail abime cet hommage comme
un bouton au milieu du visage avant
de descendre en soirée Rock. En
effet, Léviator nest pas du tout de
type dragon (contrairement & ce que
semble croire Peter, le pire dracologue
de ['histoire de la franchise et pourtant
leader du conseil des quatre). I
est possible que Magicarpe dusse
initialement évoluer en Dracolosse, le
seul dragon pleinement évolué de la
premiére génération : leurs couleurs
sont assez proches, et les moustaches
de lun deviennent des antennes
aprés évolution. Crédible. Mais que

devient Léviator ? Pourrait-il prendre
la place de son confrére Dracolosse
en haut de la lignée Minidraco/
Draco ? Pourquoi pas : leurs designs
sont assez proches, il sagit pour tous
les trois de serpents de mer au dosg
bleuté et au ventre blanchatre . e
la perle frontale de Minidraco se
transforme en corne chez Draco,
puis en tricorne chez Léviator. Le seyl

orobléme de cette théorie est le type
des deux jeunes dragons, car on
peut difficilement imaginer lintérét de
perdre le type dragon pour le type
eau/vol de Léviator. Il est cependant
possible que les deux petits devaient
initialement étre des types purs eav,
ce qui est cohérent avec leur couleur
bleutée. Draco a dailleurs, selon
le pokédex, l'aptitude de contréler
la pluie, et Lléviator génére des
ouragans. Troublant, non 2 Mais
méme si cette configuration était
initialement envisagée par Game
Freak, elle aurait été rejetée pour
des raisons de plaisir de jeu : il est
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